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Στην ενότητα αυτή θα μελετηθούν:

Δυαδικά αρχεία 

Συναρτήσεις Επεξεργασίας Δυαδικών Αρχείων

Επεξεργασία Δυαδικών Αρχείων
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Αρχεία Κειμένου

• Θυμηθείτε ότι το αρχείο είναι μία ακολουθία bytes.

π.χ. 01100011 01100001 01110010… 

ascii:99 ascii:97   ascii:114

c a r

• Οι χαρακτήρες αυτοί είναι αποθηκευμένοι σειριακά 
στο αρχείο και διαχωρίζονται με διάφορους 
ειδικούς χαρακτήρες

Car

Test hello

Car\nTest\thelloEOF

Αρχείο όπως το βλέπει ο 

χρήστης

Αρχείο στην 

Πραγματικότητα

Τέλος αρχείου
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Ο Πίνακας ASCII – Αρκετοί χαρακτήρες είναι κρυμμένοι –

δηλαδή δεν φαίνονται στην οθόνη και στα αρχεία

Αρχεία Κειμένου



Αρχεία Κειμένου και Δυαδικά Αρχεία

#include <stdio.h>

int main() {

char c = 'a';

int i = 10;

FILE *bin, *text;

bin = fopen("binfile.bin", "wb");

text = fopen("textfile.txt", "w");

fwrite(&i, sizeof (i), 1, bin);

fwrite(&c, sizeof (c), 1, bin);

fprintf(text, "%d", i);

fprintf(text, "%c", c);

fclose(bin);

fclose(text);

return 0;

} 4

textfile.txt

Contents: 10a

Size: 3 bytes

binfile.bin

Contents: μη αναγνώσιμα 

με text editor

Size: 5 bytes

Μέχρι τώρα μπορούσαμε να αποθηκεύσουμε 

δεδομένα σε αρχεία υπό μορφή κειμένου 

(δηλαδή ως ένα σύνολο χαρακτήρων).



hexdump

• Το hexdump είναι ένα φίλτρο το οποίο εμφανίζει τα bytes των 

αρχείων σε μια καθορισμένη από τον χρήστη μορφή.

– C : Canonical mode. Display hexadecimal offset, two sets of eight 

columns of hexadecimal bytes, then a | followed by the ASCII 

representation of those same bytes. 

• hexdump -C binfile.bin
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Τα πρώτα 4 bytes δεν 

μπορούν να 

απεικονιστούν σαν 

κάποιος χαρακτήρας 

ASCII, ενώ το 5ο είναι 

ο χαρακτήρας a.

Στις αρχιτεκτονικές επεξεργαστών 

intel x86 τα δεδομένα 

αποθηκεύονται στη μνήμη 

ξεκινώντας από το least significant 

byte (little endian) =>

0a 00 00 00 είναι ο 32 bit αριθμός

00 00 00 0a = 10



hexdump

• hexdump -C ucy.gif
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Δυαδικά Αρχεία και Δομές (structs)

• Όταν υπάρχει ανάγκη σε ένα πρόγραμμα να αποθηκεύσουμε 

ένα σύνολο πληροφοριών οι οποίες είναι οργανωμένες σε δομές 

(structures) σε ένα αρχείο κειμένου τότε θα πρέπει να 

ξεχωρίσουμε τα επιμέρους πεδία των δομών και να φυλάξουμε 

το κάθε ένα από αυτά σε μορφή κειμένου.

• Σε μεταγενέστερο στάδιο, όταν θέλουμε να επαναφέρουμε τα 

στοιχεία αυτά από το αρχείο στο πρόγραμμά μας, θα πρέπει να 

διαβάζουμε τα πεδία του αρχείου και να τα επαναφέρουμε ένα 

ένα στα πεδία των δομών.

• Αυτή η επίμονη διαδικασία, μπορεί να αποφευχθεί με την χρήση 

δυαδικών αρχείων (binary files). Αυτά τα αρχεία δεν είναι ούτε 

αναγνώσιμα ούτε εκτυπώσιμα. Μπορούμε να τα 

επεξεργαστούμε μόνο μέσω των προγραμμάτων μας.



Δυαδικά Αρχεία και Δομές (structs)

• Για άνοιγμα ενός δυαδικού αρχείου χρησιμοποιούμε όπως και 
για άνοιγμα αρχείων κειμένου τη συνάρτηση fopen, δίνοντας 

στο δεύτερο όρισμα της fopen το γράμμα b το οποίο ορίζει ότι 

θα πρέπει να ανοιχθεί δυαδικό αρχείο.

• Στο λειτουργικό σύστημα Unix η χρήση του b δεν είναι 

απαραίτητη, σε άλλα όμως συστήματα επιβάλλεται. Προτείνεται 

πάντα να χρησιμοποιείται.

• Για παράδειγμα η πιο κάτω δήλωση και εντολή έχουν σαν 

αποτέλεσμα το άνοιγμα του αρχείου “file.bin” ως δυαδικό αρχείο

για ανάγνωση:

FILE  *fp;

fopen("file.bin", "rb");



Συναρτήσεις Επεξεργασίας Δυαδικών 

Αρχείων

1. int fwrite(*p, int s, int n, FILE* fp)

Η συνάρτηση αυτή γράφει στο αρχείο στο οποίο αναφέρεται ο 

δείκτης fp, στοιχεία πλήθους n, και μεγέθους s, η αρχή των 

οποίων καθορίζεται από τον δείκτη p. Eπιστρέφεται το πλήθος 

των στοιχείων που γράφηκαν.

2. int fread(*p, int s, int n, FILE* fp)

Η συνάρτηση αυτή διαβάζει από το αρχείο στο οποίο 

αναφέρεται ο δείκτης fp, στοιχεία πλήθους n, και μεγέθους s, και 

τα τοποθετεί στη μνήμη ξεκινώντας από εκεί που δείχνει ο 

δείκτης p. Eπιστρέφεται το πλήθος των στοιχείων που 

διαβάστηκαν.



Παράδειγμα

• Το πιο κάτω πρόγραμμα, γράφει στο αρχείο file.bin τις δέκα πρώτες 

δομές τύπου Person ενός πίνακα Α και στην συνέχεια διαβάζει αυτές τις 

δέκα εγγραφές και τις τοποθετεί στον πίνακα Β.

#include <stdio.h>

#include <stlib.h>

struct Person {

char name[20];

int age;

} A[20], B[10];

int main(void){

FILE *fp;

…

fp = fopen("file.bin", "wb");

fwrite(A, sizeof(struct Person), 10, fp);

fclose(fp);



Παράδειγμα

…

fp = fopen("file.bin", "rb");

fread(B, sizeof(struct Person), 10, fp);

fclose (fp);

…



Παράδειγμα (fread, fwrite)

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define NB 20

#define outFile "out.dat"

int main(void) {

FILE *f_in, *f_out;

int *tab1, *tab2;

int i;

tab1 = (int*)malloc(NB * sizeof(int));

tab2 = (int*)malloc(NB * sizeof(int));

for (i = 0 ; i < NB; i++)

tab1[i] = i;

/* writting to outFile*/

if ((f_out = fopen(outFile, "w")) == NULL) {

fprintf(stderr, "\nCan't write in file %s\n",outFile);

return(EXIT_FAILURE);

}

fwrite(tab1, NB * sizeof(int), 1, f_out);

fclose(f_out);

/* reading from outFile */

if ((f_in = fopen(outFile, "r")) == NULL) {

fprintf(stderr, "\nCan't read from file %s\n",outFile);

return(EXIT_FAILURE);

}

fread(tab2, NB * sizeof(int), 1, f_in);

fclose(f_in);

for (i = 0 ; i < NB; i++)

printf("%d\t",tab2[i]);

printf("\n");

return(EXIT_SUCCESS);

}

12


