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6.1 Προέλευση

• H διαλειτουργικότητα του λογισµικού περιοριζόταν στην κλήση συνθηκών στο 
επίπεδο διεργασιών. Κανένα λειτουργικό δεν υποστήριζε κλήσεις διεργασιών πέρα 
από τα όρια τους. Ακόµη και οι κλήσεις στις εσωτερικές διεργασίες ενός λογισµικού 
ήταν περα από τις πρότυπες. Οι συνήθεις γλώσσες έπρεπε να χρησιµοποιούν 
πρότυπες βιβλιοθήκες που καλύπτουν τις κλήσεις συστήµατος.

• Στη επικοινωνία διεργασιών το µόνο συµβατό ανάµεσα σε διαφορετικές πλατφόρµες 
οι υποδοχές UNIX. Προτέρηµα αυτού του µηχανισµού: επεκτάσιµο δια µέσου 
δικτύων µέχρι και το διαδίκτυο, µε την δηµιουργία από κάθε διεργασία µίας εικονικής 
ξεχωριστής µηχανής. Η λειτουργία αυτού του µηχανισµού γινεται στο επίπεδο bits 
and bytes, γι’αυτό και οι πολύπολοκες αλληλεπιδράσεις σε τέτοιους µηχανισµούς 
οδήγησαν στις Kλήσεις Aπόµακρων ∆ιαδικασιών (RPC) το 1984.

• Η ιδέα δηλ. να  αντικατασταθούν τα άκρα της τοπικής διεργασίας και της καλούσης, 
µε προσαρµοστές (stubs) που η δουλειά τους συνίσταται στη σύνταξη-τυποποίηση 
παραµέτρων και αποστολή τους στο απόµακρο σύστηµα. Η αντίθετη διαδικασία 
γίνεται στο άλλο άκρο, όπου η καλούσα διεργασία χρησιµοποιεί τοπικές συνθήκες 
κλήσης και αγνοεί την απόµακρη διαδικασία κλήσης.

• Στο Περιβάλλον Kατανεµηµένων ∆ιεργασιών (DCE) υπάρχουν κλήσεις απόµακρης 
επικοινωνίας διεργασιών µεταξύ ετερογενών µηχανών, καθώς και ελαφρές κλήσεις 
απόµακρης επικοινωνίας στην ίδια µηχανή. Το κοινό προτέρηµα τους είναι η 
διαφάνεια που παρέχει και απλοποίηση του προτύπου προγραµµατισµού σε όλα τα 
επίπεδα επικοινωνίας. Σηµειωτέον ότι οι κλήσεις µεταξύ διεργασιών παίρνουν πολυ
περισσότερο χρονο από τις τοπικές κλήσεις και ακόµα πιό αργές είναι οι κλήσεις 
µεταξύ µηχανών.

• H κωδικοποίηση των διεργασιών προσαρµογής γίνεται µε το Interface Definition 
Language. Το DCE έχει εισάξει τους Universally Unique Identifiers(UUID) που 
συνθέτονται βάση ενός αλγάριθµου που εξασφαλίζει τη µοναδικότητα των 
διεργασιών παγκόσµια. Οι απόµακρες κλήσεις διεργασιών  σε συνδυασµό µε τις 
Bιβλιοθήκες ∆υναµικής Σύνδεσης (DLL) επιτυγχάνουν την κατά την εκτέλεση 
σύνδεση µε συστατικά των βιβλιοθηκών αυτών.
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6.2 Aπό τις ∆ιεργασίες στα Aντικείµενα

• Η ενεργοποίηση των αντικειµένων διαφέρει από ενεργοποίηση διεργασιών στη αργή 
επιλογή του κώδικα που πρέπει να κληθεί. 

• M ιά κλήση από µέθοδο:
● Ελέγχει τη τάξη του λαµβάνοντος αντικειµένου και επιλέγει την εφαρµογή που 

δίνει αυτή η τάξη.
● Προµηθεύει σαν άλλη παράµετρο, αναφορά στο αντικείµενο στο οποίο έχει 

σταλεί.
• Λόγω του ότι τοπικά τα λειτουργικά και οι βιβλιοθήκες τους έχουν διασυνδέσεις 

διαδικασιών, ένας κώδικας µεταγλωττισµένος από διαφορετικούς µεταγλωττιστές δεν 
έχει διαλειτουργικότητα. Έτσι µία αντικειµενοστρεφής βιβλιοθήκη πρέπει να 
κατανέµεται µε τον αρχικό της κώδικα.

• Κλήσεις µεθόδων σε µηχανή που εφαρµόζει κλήσεις διεργασιών:
● IBM’s System Object Model: απλή κλήση στη βιβλιοθήκη διεργασιών και οι 

µεθόδοι που πρέπει να επιλεγούν καλούνται δυναµικά.
● Microsoft’s COM παρόλο που τώρα βασίζεται σε πίνακες µεταβλητών 

διαδικασιών (πίνακες απόσπασης) που περιέχουν δείκτες σε συναρτήσεις, 
βρίσκεται κοντά στο να χρησιµοποιεί απλά κλήσεις διεργασιών.
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6.3.1 Xαρακτηριστικά ∆ιασυνδέσεων και Aναφορές Aντικειµένων

• Η διασύνδεση είναι συλλογή καθορισµένων λειτουργιών µε επιστρέφοντα τύπο. Στη 
ένδειξη τους ορίζονται ο αριθµός, οι τύποι και µεθόδοι παροχής των παραµέτρων.

• Παραδοσιακά υπάρχει σχέση ένα προς ένα µεταξύ διασύνδεσης και αντικειµένου που 
δίνει εφαρµογή στη διασύνδεση (CORBA, SOM). Στη Java η σχέση είναι πολλές 
διασυνδέσεις για ένα αντικείµενο. Στη COM η σχέση πολλές διασυνδέσεις για πολλά 
αντικείµενα που ανήκουν σε ένα συστατικό-αντικείµενο δηµιουργεί πρόβληµα 
ορισµού ταυτότητας των αντικειµένων. Γι’ αυτο η CO M έχει ειδική διασύνδεση.

• Στο καθορισµό των διασυνδέσεων όλες οι προσεγγίσεις ακολουθούν το DCE και 
οδηγούν στη χρήση IDL (OMG IDL και COM IDL).

• Στις αναφορές αντικειµένων υπάρχουν µηχανισµοί που καταγράφουν αντιστοιχίες 
αναφορών που έχουν νόηµα τοπικά, σε αναφορές που έχουν νόηµα απόµακρα.

6.3.2 Σχέσεις ∆ιασυνδέσεων και Πολυµορφισµός

• ‘Oλες οι προσεγγίσεις έχουν περιθώριο για πολυµορφισµό. Kάθε λειτουργική 
οντότητα του συστήµατος µε γνωστή διασύνδεση µπορεί να είναι υποψήφια για 
περισσότερες από µία εφαρµογές, και µπορεί να προσφέρη περισσότερα απ’ όσα 
καθορίζονται στις διασυνδέσεις.

• Στη CORBA κάθε αντικείµενο κατέχει µία διασύνδεση που µπορεί να συνίσταται από 
τις διαδοχές άλλων διασυνδέσεων.

• Στη COM κάθε αντικείµενο κατέχει πολλές διασυνδέσεις που δεν µπορούν να 
επεκταθούν ή να τροποποιηθούν.

• Στη Java κάθε αντικείµενο κατέχει πολλές διασυνδέσεις διαδοχής.
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6.3.3 ∆ιαδικασία Oνοµασίας και Eντοπισµού Yπηρεσιών

• H COM χρησιµοποιεί ένα Globally Unique Identifier για αποκλειστικό καθορισµό 
οντοτήτων, περιλαµβανοµένων

● Interface IDentifires(διασυνδέσεων).
● Categories IDentifiers(κατηγορίες διασυνδέσεων).
● CLasseS IDentifiers(τάξεις).

• H OMG CORBA βασιζόµενη στις συνδέσεις της γλώσσας προγραµµατισµού για 
φορητότητα των προγραµµατων, αφήνει στη εφαρµογή την διαδικασία ονοµασίας.

• Η CORBA 2.0 χρησιµοποιεί αποθήκες παγκόσµια µοναδικών ταυτοτήτων DCE 
UUID (Universally Unique) ή γραµµατοσειρές παρόµοιες µε URL.
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6.3.4 Σύνθεση Kειµένου Λογισµικού

• Συστήµατα στα οποία τα συστατικά και η σύνθεση γίνονται διαισθητικά κατανοητά 
στους χρήστες:

● Το Xerox Star System. 
● Apple’s Hypercard(µειονέκτηµα στη δηµιουργία νέων συστατικών).
● Visual Basic.

● General documents.

● Microsoft OLE.

● Apple’s OpenDoc.

● Web pages with applets(embedded objects).

● Apple’s CyberDog(ολοκλήρωση Web και κειµένου).
● Microsoft’s Internet Explorer(ολοκλήρωση Web και κειµένου).

• Ένθετα κείµενα προγραµµατισµού µε εικονίδια χειρισµου µπορούν να 
τροποποιούνται επί τόπου.

• Στη Visual Basic υπάρχουν έντυπα µε εικονίδια εντολών. Έτσι γίνεται σύνθεση 
συστατικών, δηλ. τοποθετώντας χειριστήρια στα έντυπα και συνδέοντας τα µε 
κώδικα. Σ’ αυτή τη διαδικασία έχοµε επίσης επιλογή κουτιών και εισαγωγή πεδίων ή 
και ηλεκτρονικών φύλλων.

• Η OLE πάει µακρύτερα µε κυρίαρχα δοχεία εφαρµογών όπως Excel, Word και 
PowerPoint που µπορούν να είναι εξυπηρετητές ταυτόχρονα. Έτσι µπορούν να 
υπάρχουν επισηµειώσεις της Word  σε Excel που µε τη σειρά της είναι ένθετη σε 
Word.

• H δηµιουργία της OpenDoc καταλήγει στη CyberDog µε ενσωµατωµένο παρατηρητή 
διαδυκτίου.

• Tέλος το Web µε ένθετα αντικείµενα και Java appletsσε σελίδες HTML.
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6.4 Kατευθύνσεις Aναπτύξεως Συστηµάτων

KPITHPIAKPITHPIA

CORBA

CO M- Microsoft

Sun’s Java-Internet, Web


