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Tι Eίναι και Tι δεν Eίναι Συστατικό
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Tι Eίναι και τι δεν Eίναι Συστατικό

• H σύγχιση µεταξύ συστατικού (component) και αντικειµένου (object): Kαι τα δύο 
προέρχονται από τύπους ή κατηγορίες και εξυπηρετούν µέσω κάποιας διασύνδεσης.

• H αλληλεπίδραση µεταξύ συστατικών και αντικειµένων γίνεται µεταξύ προτύπων
(patterns) και δια µέσου κάποιων υποδοµών (frameworks)..
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2.1 Όροι και Έννοιες

• M ιά αντικειµενοστρεφής γλώσσα 
υποστηρίζει αντικείµενα, τάξεις
(classes) και διαδοχή (inheritance).

• ∆εν πρέπει να θεωρούµε κάθε, 
διαµόρφωµα (module), τάξη ή 
συστατικό (component) σαν 
αντικείµενο.
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2.1.1 Συστατικά

• Kάθε  συστατικό αποτελεί µονάδα ανεξάρτητης συµπεριφοράς ανάπτυξης και δεν 
είναι αναγκαίο να γνωρίζει οτιδήποτε για τις υπόλοιπες µονάδες µε τις οποίες 
επικοινωνεί. Πρέπει δηλαδή να περικλείει αδιαφανώς όλα τα συνιστούντα 
χαρακτηριστικά.

• Kάθε συστατικό αποτελεί µονάδα αδιαίρετη και αναλλοίωτη (κάτι σαν µαύρο κουτί). 
• H κατάσταση (state) κάθε συστατικού, δεν πρέπει να θεωρείται συνεχής (persistent). 

Όλα τα αντίγραφά του  στο σύστηµα είναι  πανοµοιότυπα και κάθε διεργασία µπορεί 
να έχει µόνο µέχρι ένα αντίγραφο. Σαν παράδειγµα µε δύο διαφορετικές συνιστώσες 
µπορούµε να αναφέρουµε την περίπτωση (instance) µίας βάσης δεδοµένων (οι 
περιπτώσεις της οποίας µπορούν να κλειθούν σαν µεταβλητές και δεν µπορούν να 
θεωρηθούν σαν συστατικά) και του λογισµικού που εξυπηρετεί αυτή τη βάση (και η 
µοναδική περίπτωση της οποίας είναι αµετάβλητη).

2.1.2 Aντικείµενα

• Kάθε αντικείµενο είναι µονάδα περίπτωσης µε µοναδική ταυτότητα.
• H κατάσταση κάθε αντικειµένου µπορεί να είναι σταθερή.
• H κατάσταση και η συµπεριφορά κάθε αντικειµένου περικλείονται σε αυτό. Aυτό 

υπονοεί ότι το σχέδιο συµπεριφοράς υπάρχει είτε άµεσα µέσα στο αντικείµενο, οπότε 
καλείται τάξις, είτε έµµεσα δια µέσου καλέσµατος άλλου προϋπάρχοντος πρωτότυπου 
αντικειµένου που κλωνοποιείται.

• Για τη δηµιουργία αντικειµένων και εισαγωγή αρχικών τιµών υπάρχουν γενικές ή
ειδικές επεξεργασίες.
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2.1.3 Συστατικά και Aντικείµενα

• Tί περιέχει το µαύρο κουτί που λέγεται συστατικό; Tάξεις ή αναλλοίωτα πρωτότυπα 
αντικείµενα ή και ακόµα µόνο επεξεργασίες από συναρτησιακά προγράµµατα.

• Kάθε τάξη µπορεί να υπάρχει µόνο σε ένα συστατικό και καθώς µπορεί να υπάρχει 
διαδοχή από τάξη σε τάξη, έτσι µπορεί να δηµιουργείται διαδοχή και από συστατικό 
σε συστατικό (δηλ. οι υπερτάξεις µπορούν να έχουν τάξεις σε διαφορετικά συστατικά).

2.1.4 ∆ιαµορφώµατα

• Στο σπονδυλωτό προγραµµατισµό η έννοια του διαµορφώµατος αντιστοιχεί σ’αυτή 
του συστατικού. Aυτή η προσέγγιση επιτρέπει την ξεχωριστή µεταγλώττιση του κάθε 
τµήµατος.

• Όπως και τα συστατικά, έτσι και τα διαµορφώµατα δεν έχουν την έννοια της έναρξης 
περιπτώσεων (instantiation).

• H διαδοχή των τάξεων µπορεί να γίνεται και διά µέσου διαφορετικών διαµορφωτών.
• Oι διαµορφωτές µπορούν να λειτουργούν σαν συστατικά και χωρίς την ύπαρξη τάξεων 

µε επεξεργασίες συναρτησιακού προγραµµατισµού.
• Eν τούτοις στα διαµορφώµατα δεν υπάρχουν κατ’ανάγκη αναλλοίωτα στοιχεία όπως 

µε τα συστατικά.
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2.1.5 ∆ιαφανείς και Aδιαφανείς Mονάδες. Θεωρία Πολλαπλής Xρήσης  µίας
M ονάδας

• Oί αδιαφανείς µονάδες αφήνουν στους χρήστες ορατά µόνο τη διασύνδεση και τα 
χαρακτηριστικά τους.

• Oι διαφανείς µονάδες επιτρέπουν πλήρη επέµβαση στην εφαρµογή.
• Oι ηµιδιαφανείς µονάδες επιτρέπουν να γίνη ορατό στούς χρήστες µόνο µέρος της 

εφαρµογής σαν  µέρος των χαρακτηριστικών.
• H επανάληψη χρήσης αδιαφανών µονάδων γίνεται δυνατή δεδοµένου ότι η χρήση τους 

βασίζεται µόνο στη διασύνδεσή τους και τα χαρακτηριστικά.
• Tουναντίον η επανάληψη χρήσης διαφανών µονάδων γίνεται µε την προϋπόθεση ότι η 

λειτουργία κάθε αντίγραφου δεν αλλάζει το πρωτότυπο.
• Συστατικό Λογισµικού: Eίναι µονάδα σύνθεσης µε µόνο συµβατικά καθορισµένη 

διασύνδεση και µε εξαρτήσεις γενικού πλαισίου µόνο. Ένα τέτοιο συστατικό µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί σαν αυτόνοµη οντότητα και να λάβη µέρος σε σύνθεση, µε άλλα 
παρόµοια συστατικά, η οποία θα επιτελείται από τρίτους οι οποίοι δεν έχουν 
κατ’ανάγκη σχέση µε την δηµιουργία του.

2.1.6 ∆ιασυνδέσεις

• Aυτές ορίζουν τα σηµεία πρόσβασης στο συστατικό. Kάθε σηµείο πρόσβασης 
ανταποκρίνεται σε  διαφορετικές ανάγκες άλλων συστατικών. Εποµένως καθώς τα
συστατικά αναπτύσσονται ανεξάρτητα, πρέπει να υπάρχει συµβατότητα που να 
καθορίζει ένα κοινό έδαφος διασύνδεσης. 

• Aπό οικονοµικής απόψης µπορεί να υπάρχουν συστατικά, τα σηµεία πρόσβασης των 
οποίων να µην είναι καθόλου δηµοφιλή. Eν τούτοις τα συστατικά αυτά, θα µπορούσαν 
να χρησιµοποιηθούν  µε προσθήκες επεκτάσεως λειτουργικότητας µε επιπρόσθετα νέα
συστατικά.

• O περιορισµός των σηµείων πρόσβασης µπορεί να επιτευχθεί µε τυποποιήσεις 
συµβατότητας. Aυτές ορίζουν κοινά χαρακτηρηστικά διασύνδεσης όπως το ISBN 
(International Standard Book Number) που χρησιµοποιείται για τον προσδιορισµό 
οποιουδήποτε εκδοθέντος βιβλίου.
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2.1.7 Eξαρτήσεις Γενικού Πλαισίου

• Eκτός από τα χαρακτηριστικά των διασυνδέσεων χρειάζεται και ο ορισµός των 
αναγκών του κάθε συστατικού. 

• H µη συµβατότητα διασυνδέσεων και αναγκών οδηγεί στη δηµιουργία πολλώνκόσµων 
συστατικών που µερικώς συνυπάρχουν, µερικώς συναγωνίζονται, και µερικώς 
συγκρούονται. Aναµφίβολα αυτό θα οδηγήσει σε δευτερεύουσες αγορές ενοποίησης 
των διασταυρώµενων κόσµων συστατικών.
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2.1.8 ‘Bάρος’ Συστατικού. Oι προϋποθέσεις που κάνουν ένα συστατικό να 
είναι περισσότερο χρήσιµο

• Nα προσφέρει το κατάλληλο σύνολο διασυνδέσεων.
• Στο γενικό πλαίσιο του να αποφεύγει τις περιοριστικές εξαρτήσεις.
• Πέρα από την απλή ύπαρξη του αναγκαίου λογισµικού µέσα στο συστατικό, να 

λαµβάνονται υπ’όψιν οι ανάγκες του περιβάλλοντος στο οποίο συνδέεται το συστατικό 
αυτό.

• H πιό πάνω παρατήρηση υπονοεί ότι αντί να υπάρχει όλο το λογισµικό κτισµένο µέσα 
στο  αυτάρκες συστατικό, είναι καλύτερα να ταχθεί υπέρ της λεγόµενης,  ‘µέγιστης 
επαναχρησιµοποίησης’ του συστατικού.  O σκοπός µας είναι να αποφύγουµε τον
‘πλεονασµό’ µέσα στο συστατικό.  Για να το πετύχουµε αυτό χρησιµοποιούµε
‘εξωτερικές πηγές’ για όλα πλήν της πρωταρχικής λειτουργικότητας του συστατικού.

• Eν τούτοις οι δύο προηγούµενες προϋποθέσεις  οδηγούν στην υπεραύξηση των 
εξαρτήσεων των γενικών πλαισίων, µε αποτέλεσµα να µειώνονται οι πιθανότητες το 
συστατικό να βρεί περιβάλλον µε τις αντίστοιχες ανάγκες. Eν ολίγοις:

• H αύξηση της επαναχρησιµοποίησης µειώνει την χρήση.
• H αντιπαλότητα του γενικού πλαισίου µε τή χρήση εξωτερικών πηγών οδηγεί στη 

συναλλαγή µεταξύ ανθεκτικότητας και ισχνότητας του συστατικού αντιστοίχως.

ισχνότηταανθεκτικότητα

% επαναχρησιµοποίησης
0 100

Σχ. 2.1 Aναλογίες Iσχνότητος- Aνθεκτικότητος  Συστατικού µε την Xρησιµοποίηση 
Eξωτερικών Πηγών.
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2.2 Tυποποίηση και Oµαλοποίηση των Συστατικών

• H χρυσή τοµή του προβλήµατος χρησιµότητας ενός συστατικού,  βρίσκεται στην 
παραγωγή απλούστερων συστατικών βελτιώνοντας τους βαθµούς τυποποίησης και 
οµαλοποίησης των διασυνδέσεών του.

2.2.1 Oριζόντιες και Kάθετες Aγορές

• H οριζόντια αγορά καλύπτει πολλά θέµατα (W W W, Internet,  κ.λ.π). 
• H κάθετη αγορά είναι εξειδικευµένη σε θέµα και έχει πολύ λιγότερους παραγωγούς 

και πελάτες.
• H τυποποίηση στις οριζόντιες αγορές είναι δύσκολη λόγω πληθώρας εφαρµογών. 

Στις κάθετες αγορές παρ’όλο που ο αριθµός των χρηστών είναι µικρότερος, τα
συστατικά θα πρέπει να είναι αρκετά µεγάλα ώστε να είναι  οικονοµικά βιώσιµα. 
Aυτό κάνει την τυποποίηση τους δύσκολη.

2.2.2 Kόσµοι Tυποποιηµένων Συστατικών και Oµαλοποίηση

• H οµαλοποίηση των κόσµων τυποποίησης µειώνει τον κίνδυνο ύπαρξης πολλών 
τυποποιήσεων. Aυτή µπορεί να γίνεται µέσω δηµοσίευσης των προτύπων κάθε 
οργανισµού τυποποίησης.


