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13.1 Ο Pόλος της Aρχιτεκτονικής

• Η σηµασία της αρχιτεκτονικής λογισµικού.
● Κατευθυντήριες γραµµές για σχεδιασµό και εφαρµογή.
● Εξασφάλιση βάσης για ανεξαρτησία και συνεργασία πολλαπλών πηγών λύσεων.
● Ολιστική άποψη του συστήµατος δηλ. Ορισµός ολικών σταθερών ιδιοτήτων που 

χαρακτηρίζουν οποιοδήποτε σύστηµα µε αρχιτεκτονική. Η αρχιτεκτονική 
κατατάσσει τους κεντρικούς πόρους, ούτως ώστε να ανεξαρτητοποιούνται σε 
συνθήκες συναγωνισµού για εξασφάλιση µέσων.

● Καθορισµός κατάλληλων υποδοµών για όλους τους σχετικούς µηχανισµούς, µε 
περιορισµό µεταβολών και διευκόλυνση της συνεργασίας τους. Σ’αυτό
περιλαµβάνονται αποφάσεις πολιτικής για συνεργασία αυτών των µηχανισµών.

• Η αρχιτεκτονική βασίζεται στη θεώρηση της λειτουργικότητας, της απόδοσης, της 
αξιοπιστίας και της ασφάλειας ενός συστήµατος.

13.2 ∆ιανόηση -πέρα από τα αντικείµενα

• Σε κάποιο βαθµό, στη πραγµατοποίηση µίας αρχιτεκτωνικής, χρειάζεται διαχωρισµός 
συστατικών και ευθυνών.

• Σ’αυτό πρεπει να ληφθεί υπ’όψιν ότι η κύρια δύναµη των αντικειµένων είναι ο 
ισοµορφισµός και η  µεταξύ τους σχέση.

• Στα στάδια κατασκευής ενός συστήµατος δεν βρίσκοµε µόνο αντικείµενα. Οι 
αλληλεπιδρασεις ενός αντικειµένου µπορούν να συµπεριληφθούν σε ένα αντικείµενο-
αντιπρόσωπο που περιέχει ένα σύνολο αντικειµένων. Οι ιεραρχικοί σχεδιασµοί είναι 
απαραίτητοι για αποφυγή πολυπλοκότητας. Σ’αυτούς πρέπει να λαµβάνεται υπ’όψιν οι 
σχέσεις του ‘έχω’ (αντικείµενο-αντιπρόσωπος), ‘περιέχω’, και του ‘χρησιµοποιώ’ (η 
σχέση αντικειµένων µέσα στο σύνολο).

• Οι σχέσεις µεταξύ των αντικειµένων µπορουν να δοθούν µεσα από διαγράµµατα όπου:
● Αντικείµενα = κόµβοι.
● Σχέσεις = κατευθυνόµενες άκρες.
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13.3 Ορισµοί Kλειδιά

• Η αρχιτεκτονική συστήµατος συστατικών αποτελείται από αποφάσεις πλατφόρµας, 
υποδοµές συστατικών και το σχεδιασµό της διαλειτουργικότητας τους.

● Φυσική πλατφόρµα. 
● Εικονική που τρέχει σαν εξοµοίωση πάνω από την φυσική.

• Η υποδοµή συστατικού είναι εξειδικευµένη αρχιτεκτονική, σηµαντικών µηχανισµών 
και καθορισµένης πολιτικής σε επίπεδο συστατικού.

• Ο διαλειτουργικός σχεδιασµός για υποδοµές συστατικών συνίσταται από κανόνες 
διαλειτουργικότητας µεταξύ των υποδοµών της αρχιτεκτονικής ενός συστήµατος.

• Ένα συστατικό αποτελείται από το σύνολο των ταυτόχρονα ανεπτυγµένων ατοµικών 
συστατικών (συστατικά που αναπτύσσονται µαζί µε άλλα).

• Τα ατοµικά συστατικά συνίστανται από βασικές µονάδες ανάπτυξης, έκδοσης και 
αντικατάστασης και έχει σύνολο πόρων (resources).

• Μιά µονάδα είναι ένα σύνολο τάξεων, ίσως και µή αντικειµενοστρφών κατασκευών 
όπως επεξεργασίες και συναρτήσεις.

• Η έννοια του πόρου περιέχει τυπικά ‘παγωµένα’ αντικείµενα.
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13.4 Aρχιτεκτονική µε Eπάλληλες Σειρές Συστατικών 

• Στην παραδοσιακή αρχιτεκτονική υπάρχουν επάλληλα επίπεδα που περιλαµβάνουν 
συστατικά. Στη µετα-αρχιτεκτονική υπάρχουν επάλληλες σειρές από δέσµες επιπέδων. 
Xρησιµοποιείται δηλαδή µία ιεραρχική διάσπαση των επάλληλων επιπέδων. 

● Στη πρώτη σειρά υπάρχουν επίπεδα υποδοµών που εισάγουν σε υποδοµές 
συστατικών.

● Στη δεύτερη σειρά υπάρχουν επίπεδα υποδοµών συστατικών που εισάγουν σε 
συστατικά. 

● Στη τρίτη σειρά βρίσκονται τα επίπεδα συστατικών.
• Στη έννοια των επάλληλων επιπέδων, όπως αυτά κατανοούνται από τη βάση προς τα 

πάνω, γίνονται περισσότερο θεωρητικά αλλά και εξειδικευµένα. Σε ένα καλά 
ισορροπηµένο σύστηµα κάθε επίπεδο έχει τι επιπτώσεις του  σε απόδοση και πόρους. 
Τουναντίον στις επάλληλες σειρές η σχέση τους ως προς την απόδοση και πόρους 
ελαττούται, µα η σχέση τους µε την δοµή του συστήµατος αυξάνεται. Σε κάθε σειρα
υπάρχουν διαφορετικοί βαθµοί ολοκλήρωσης, µα όλες έχουν την ίδια σχέση µε την 
εφαρµογή.

• Οι περιπτώσεις συστατικών επικοινωνούν µεταξύ τους:
● Άµεσα όπως:

• Συνδεόµενα αντικείµενα CO M.
• Υπηρεσία µυνηµάτων CO M.
• Συµβάντα CORBA.
• Συµβάντα JavaBeans.

● Έµµεσα µε υποδοµή συστατικών (2η σειρά) που µεσολαβεί και ρυθµίζει την 
αλληλεπίδραση συστατικών. 
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Aρχιτεκτονική µε Eπάλληλες Σειρές Συστατικών

• Στη πραγµατικότητα η αγορά κυριαρχήται από µονολιθικά λογισµικά όπου οι τάξεις 
δοµούν συστατικά. Ακόµη αντικείµενα και υποδοµές τάξεων µπορούν να βρεθούν 
µέσα σε συστατικά (όπου ανάλογα µε την πολυπλοκότητα του συστατικού µπορούν 
να σχηµατίσουν τα δικά τους επίπεδα και ιεραρχίες). Η µεταγλώττιση ενός 
συστατικού ισοπεδώνει την υποδοµή µίας τάξης πού περιέχει.

• Ώς αναφορά την αρχιτεκτονική της πρώτης σειράς (µε επάλληλα επίπεδα 
συστατικών), δεν θα ικανοποιήσει ποτέ τις απαιτήσεις των συστατικών σε όλες τις 
εφαρµογές τους (θα ήταν πολύ επιφανειακή). Αλλά και ούτε θα ήταν επιθυµητή η 
απόλυτη εξειδίκευσή της. Το προτιµότερο θα ήταν να επιτρέπει την κατασκευή 
ελαφρών συστατικών µε δυνατότητα επέκτασης.

• Τα ελαφρά συστατικά εµπλουτίζουν την αγορά (όπως συνδιασµός ActiveX µε ελαφρά 
αντικείµενα ελέγχου).

• Κατασκευάζονται µε 
● Πολλαπλές ειδικευµένες υποδοµές συστατικών. Εδώ επιβάλλεται η 

χρησιµοποίηση αρχιτεκτονικής επάλληλων σειρών για διευκόλυνση της 
διαλειτουργικότητας των υποδοµών συστατικών.

ή  µε
● Απόρριψη από τα συστατικά , των χαρακτηριστικών που δεν χρειάζονται. Αυτό 

όµως δηµιουργεί ασάφειες ως προς το ποια χαρακτηριστικά θα 
χρησιµοποιηθούν στην κατασκευή υποδοµής συστατικού.


