ΕΠΛ 428: Προγραμματισμός Συστημάτων

Εξέταση Εργαστηριακής Άσκησης 3
Όνομα: ……….………………………………

1. Κατεβάστε το πρόγραμμά σας από το WebCT. 
2. Δημιουργήστε ένα typescript με το όνομα scenario1 (με τη χρήση της εντολής script) και τρέξετε το πρόγραμμά σας για αριθμό παιδιών 10.

3. Κλείστε το script.
4. Δημιουργήστε ένα typescript με το όνομα scenario2 και τρέξετε το πρόγραμμά σας για αριθμό παιδιών 10. Με την πάροδο 3 δευτερολέπτων στείλτε το σήμα Ctrl-C στον πατέρα. Εκτελέστε την εντολή ps.
5. Κλείστε το script.
6. Δημιουργήστε ένα typescript με το όνομα scenario3 και τρέξετε το πρόγραμμά σας για αριθμό παιδιών 10. Με την πάροδο 3 δευτερολέπτων στείλτε το σήμα Ctrl-Z στον πατέρα. Με την πάροδο 4 δευτερολέπτων στείλτε το σήμα Ctrl-C στον πατέρα.

7. Κλείστε το script.
8. Σημειώστε όλες τις γραμμές του κώδικά σας (χρησιμοποιώντας τα γράμματα μπροστά από κάθε σημείο) τα οποία είναι υπεύθυνα για τα πιο κάτω:
a. Τα παιδιά αναλαμβάνουν να τρέξουν το πρόγραμμα υπολογισμού του π.
b. Όλες τις γραμμές οι οποίες είναι υπεύθυνες για τον χειρισμό του σήματος Ctrl-C.
c. Όλες τις γραμμές οι οποίες είναι υπεύθυνες για τον χειρισμό του σήματος Ctrl-Z.
d. Το σημείο στο οποίο ο πατέρας περιμένει τα παιδιά να τερματίσουν με αντίστροφη σειρά.

9. Κάνετε upload στο WebCT τα typescripts scenario1, scenario2 και scenario3. Παραδώστε το συμπληρωμένο έντυπο και τον κώδικά σας κατά την αποχώρηση σας. Μη παράδωση typescripts συνεπάγεται ότι ο κώδικας σας δεν τρέχει.
