ΕΠΛ 372 Παράλληλα Επεξεργασία
Εαρινό 2016 
Εργασία 1
Ημερομηνία 09/2/2016
Ημερομηνία παράδοσης 22/02/2016
Σας Δίνεται ο σειριακός κώδικας για 2 Sum, 3 Sum και Max Sum.
1. Να κατανοήσετε τον κώδικα που σας δίνεται και να κάνετε αναγνώριση του επεξεργαστή και μνήμης του υπολογιστή cs6472, με την εντολή cat /proc/cpuinfo. Για το πείραμα σας θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τη μηχανή cs6472 (κάνοντας ssh cs6472 από κάποια άλλη μηχανή)  και ο κώδικας σας θα πρέπει να γίνετε submit με την εντολή condor_submit <condor_script>.  Περισσότερες οδηγίες θα πάρετε στο εργαστήριο. Η μεταγλώττιση να γίνετε με –Ο3.
2. Να γίνει μετατροπή των συναρτήσεων Serial_2sum, Serial_3sum και Serial_muxSum ώστε να τρέχουν  παράλληλα με τη βοήθεια pThreads. Ο παραλληλισμός να γίνει σε διάφορα επίπεδα Granularity (https://en.wikipedia.org/wiki/Granularity#Computing)
3. Να τρέξετε το πρόγραμμα σας στη μηχανή CS6472 και να κάνετε πειράματα με διαφορετικό αριθμό threads και με διαφορετικά μεγέθη δεδομένων. 
4. [bookmark: _GoBack]Συγκρίνετε τα αποτελέσματα σας με –Ο0 –Ο1 –Ο2.
5. Να γράψετε αναφορά σε μορφή ΙΕΕΕ (http://www.ieee.org/conferences_events/conferences/publishing/templates.html ) στην οποία θα περιγράφετε τις αλλαγές, τα πειράματα και τα αποτελέσματα από τα πειράματα που έχετε κάνει.

Σημείωση: Ο κώδικας σας πρέπει να τρέχει στη μηχανή cs6472.in.cs.ucy.ac.cy και να κάνει compile με –Werror -Wall. Μέρος του πειράματος θα σας ζητηθεί να αναταράξετε σε ένα από τα εργαστήρια του μαθήματος. Η αναφορά που θα περιέχει τις απαντήσεις στα πιο πάνω ερωτήματα τις γραφικές παραστάσεις και τον κώδικα να είναι σε μορφή MSWord το οποίο να παραδοθεί και σε έντυπη μορφή. Θα δοθεί ιδιαίτερη σημασία στον αριθμό και ποιότητα των αποτελεσμάτων και επίσης στον τρόπο που θα παρουσιαστούν στο report.
Η παράδοση της άσκησης θα γίνει με e-mail μέχρι τις 22/02/2016 μέχρι και τις 23:59 στο petrosp@cs.ucy.ac.cy. 
Θέμα email: EPL372 Spring2016 Homework1 ID:123456
Όλα τα αρχεία (condor run Script, .doc, .xls, .h και .c) καθώς και οδηγίες ανεκτέλεστης των πειραμάτων σε αρχείο REAME.txt να είναι σε ένα zip το όνομα του οποίου να είναι ο αριθμό ταυτότητάς σας.
