
Lab 3:  Sorted List
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1. Ο απλόσ τρόποσ

node1next = node2next

• Πρόβλημα? 

• Ο κόμβοσ Node2 παραμένει ςτην μνήμη

2. Ο ΣΩΣΤΟΣ τρόποσ (απελευθέρωςη αχρείαςτησ μνήμησ)

tempNode = node2

node1next = node2next

free(tempNode)
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 Ευθύγραμμεσ Απλά Συνδεδεμένεσ Λίςτεσ
 Μία ταξινομημένη λίςτα μπορεί να υλοποιηθεί ωσ μια ςυνδεδεμένη 

λίςτα (με παρόμοιο τρόπο όπωσ μια ςτοίβα).
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// Declare the data type
typedef struct _ListNode {

Type              data;
struct _ListNode *next;

} ListNode;

// Declare a pointer to a List Node.
typedef ListNode *ListNodePtr;

// Declare a List
typedef struct _List {

int size;
ListPtr firstNode;

} List;

// Declare a List Pointer
typedef List *ListPtr;
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 Πιο κάτω ορίζονται κάποιεσ χρήςιμεσ πράξεισ.

 Εύρεςη Κόμβου με ςυγκεκριμένο ςτοιχείο:

bool find(List *L, Type val){

return findnode(L->top, val);

}

bool findnode(ListNode *P, Type val){

for ( Q = P; Q != NULL; Q = Q->next);

if Q->data == val)

return TRUE;

return FALSE;

}
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 Με παρόμοιο τρόπο μπορούμε να ορίςουμε 
διαδικαςία
 findpointer(List *L, Type val)

 Eπιςτρέφει δείκτη προσ κόμβο τησ λίςτασ που περιέχει 
το ςτοιχείο val, αν υπάρχει.

 Ειςαγωγή Κόμβου μετά από ςυγκεκριμένο κόμβο
insert(List *L, Type x,y)
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insert(List *L, Type x,y) {

r = findpointer(L,x);

if (r == NULL)

error

else {

q = (ListNode *)malloc(sizeof(NODE));

q->data = y;

q->next = r->next;  

r->next = q;

}

}



 Εξαγωγή Κόμβου με ςυγκεκριμένη πληροφορία

delete(List *L, key x){
if (L->top == NULL) return error

Q = L->top;
if Q->data == x

L->top = Q->next; free(Q);
else {

Found = False; R = Q; Q = Q->next;
while(Q != NULL & Found==False){

if (Q->data == x) Found = True ;
else R = Q; Q = Q->next;

}
if Q == null  error
else R->next = Q->next; free(Q);

}

8/10/2010 ΕΠΛ231-Δομέσ Δεδομένων και Αλγόριθμοι 9

w x z



8/10/2010 ΕΠΛ231-Δομέσ Δεδομένων και Αλγόριθμοι 10

 ΙsEmpty(L) επέζηξεςε true αλ ε ιίζηα L 
είλαη θελή

 PrintList(L) ηππώλεη ηε ηαμηλνκεκέλε 
ιίζηα L

 Ιnsert(x, L) εηζήγαγε ην x κέζα ζηε 
ηαμηλνκεκέλε ιίζηα L δηαηεξώληαο ηελ L
ηαμηλνκεκέλε

 Delete(x, L) αθαίξεζε ην x από ηελ 
ηαμηλνκεκέλε ιίζηα L 

 Access(L, i) επέζηξεςε ην i-νζηό
ζηνηρείν ηεο L

 DeleteMin(L) επέζηξεςε ην κηθξόηεξν
ζηνηρείν ηεο ιίζηαο L θαη αθαίξεζε ην 
από ηε ιίζηα

 DeleteMax(L) επέζηξεςε ην κέγηζην
ζηνηρείν ηεο ιίζηαο L θαη αθαίξεζε ην 
από ηε ιίζηα



 Υλοποιήςτε τα ακόλουθα:
 BOOL isEmpty(SortedList *List): TRUE, αλ 
ε ιίζηα είλαη θελή.

 void initList(SortedList *List): 
Δεκηνπξγία θελήο ιίζηαο.

 void printList(SortedList *List): Τύπσζε 
ηα πεξηερόκελα ηεο ιίζηαο.

 void insertData(SortedList *List, Type 
data): Εηζήγαγε δεδνκέλα ζηε ιίζηα, 
θξνληίδνληαο ε ιίζηα λα παξακείλεη 
ηαμηλνκεκέλε.

 BOOL deleteData(SortedList *List, Type 
data): Δηάγξαςε δεδνκέλα από ηε ιίζηα.
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 Υλοποιημένα:
 ListNode *accessNode(SortedList *List, int
index): Επέζηξεςε ηνλ θόκβν ζηε ζέζε index.

 BOOL deleteMin(SortedList *List): Δηέγξαςε 
ην ζηνηρείν κε ηελ ειάρηζηε ηηκή.

 BOOL deleteMax(SortedList *List): Δηέγξαςε 
ην ζηνηρείν κε ηελ κέγηζηε ηηκή.

 void clearList(SortedList *List): Δηαγξαθή 
ησλ πεξηερνκέλσλ ηεο ιίζηαο.

 ListNode *findNode(SortedList *List, Type 
key): Βξέο ηνλ θόκβν κε ζπγθεθξηκέλε ηηκή.

 BOOL exists(SortedList *List, Type key): 
Ειέγρεη αλ ππαξρεη ζηνηρείν κε ηηκή key.
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