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Βασικές Πληροφορίες

 Πότε:  Δευτέρα & Πέμπτη 10:30-12μμ

 Πού: ΧΩΔ01 005

 Πράξη:

 η εκμάθηση βασικών εννοιών για το Διαδίκτυο και τον 
Παγκόσμιο Ιστό

 η εξοικείωση  με δημοφιλείς τεχνολογίες σχεδιασμού και 
ανάπτυξης διαδικτυακών τόπων

 τη χρήση εξειδικευμένου λογισμικού για το σκοπό αυτό

 Βοήθημα: HTML: Μαθήματα από το απλό στο σύνθετο
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ISBN 960-03-3308-4



Βασικές Πληροφορίες

 Εργαστήριο (2 ώρες εβδομαδιαίως)

 Πότε:  Σετάρτη 10:00-12:00μ.μ. 

 Πού: ΚΕΝΣΡ Π103

 Eπικουρικό Προσωπικό: Θ.Α.

 Βαθμολογία:

 Σελική εξέταση                        50%

 Ενδιάμεση εξέταση                  25%

 Προγραμματιστικές ασκήσεις   25%

 Προαγωγή:

 Σουλάχιστο πέντε (5) σε ένα από τα διαγωνίσματα

 Μ.Ο. Σελικής και ενδιάμεσης ≥ 3.5

 Τποχρεωτικές όλες οι ασκήσεις



Περιεχόμενα

 εισαγωγή στα δίκτυα και το Internet

 εισαγωγή στον Παγκόσμιο Ιστό (WWW)
 Παγκόσμιο Πλέγμα Πληροφοριών (ΠΠΠ)

 διαφυλλιστές ή Πλοηγοί (web browser)

 διαχειριστές (web servers), URL/http

 βασικές τεχνολογίες ανάπτυξης εφαρμογών web
 γλώσσα HTML (Hyper Text Markup Language), XHTML,

φύλλα στυλ (CSS)

 γλώσσα Javascript

 Εισαγωγή στη δυναμική HTML

 κανόνες σχεδιασμού διαφανειών (layers)

 αξιολόγηση ευχρηστίας



Γενική Εισαγωγή



Εξελίξεις & Ανατρεπτικές 

(«Disruptive») Τεχνολογίες
 Gutenberg (15ος αιώνας)

 Μετακινούμενα στοιχεία – τυπογραφία

 Τρανζίστορ (50’s)

 Προσωπικοί Υπολογιστές (Personal Computers, PC) (70’s)

 Έβαλε τούς Η/Τ στο σπίτι ...

 Διαδίκτυο & WWW (90’s)

 ΢υνέδεσε Η/Τ και ανθρώπους παντού (everywhere) ...

 Εύκολα και βολικά, γρήγορα και αποδοτικά

 Κινητή Επικοινωνία

 Έβαλε τους Η/Τ οπουδήποτε (anywhere) …

 Google (2000), P2P Computing

 Σίποτε δεν μένει κρυφό ...

 2010? Cloud Computing? Quantum CPUs? Social Networking?



Εξέλιξη των Η/Υ

1940...

1960...

…Now
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Τι είναι το Διαδίκτυο και το WWW;

 Πολλοί χρήστες ταυτίζουν το WWW με το Internet.

 ΢την πραγματικότητα όμως είναι δύο διαφορετικά 
πράγματα.

 Σο Διαδίκτυο (Internet) αποτελεί το φυσικό χώρο 
στον οποίο διασυνδέονται εκατομμύρια Η/Τ από όλο 
τον κόσμο.

 Ο Παγκόσμιος Ιστός (WWW) αποτελεί το εργαλείο 
με το οποίο μπορούμε να οργανώσουμε, να 
διαχειριστούμε και να δημοσιεύσουμε πληροφορίες 
μέσω του διαδικτύου.



Διαδίκτυο



Παράδειγμα Ιστοσελίδας



Το Διαδίκτυο ως εργαλείο

 Επικοινωνίας (ανταλλαγή μηνυμάτων, τηλεδιάσκεψη, 
τηλεφωνική συνομιλία, κλπ)

 Διενέργειας ΢υναλλαγών (Ηλεκτρονικό εμπόριο, 
ανταλλαγή αρχείων & εγγράφων, τραπεζικές οικονομικές 
συναλλαγές κλπ)

 Δημιουργίας Διαδικτυακού Χώρου (web site) 
(προσωπικές σελίδες, εταιρικές τοποθεσίες κλπ)

 Αναζήτηση πληροφοριών (ειδήσεις, νέα, πρόσβαση σε 
διεθνείς οργανισμούς, σε βάσεις δεδομένων δημόσιας 
διοίκησης κλπ)

 Διασκέδαση και Ψυχαγωγία (παιχνίδια, ραδιόφωνο, 
τηλεόραση κλπ).



Η ιστορία του WWW

 Σο WWW ξεκίνησε το 1989 από το Ευρωπαϊκό Κέντρο 
Πυρηνικών Ερευνών, (CERN) στην Ελβετία.

 Βασικός του σκοπός ήταν να προσφέρει στους επιστήμονες 
ένα μέσο προκειμένου να ανταλλάσσουν στοιχεία 
επιστημονικά δεδομένα και μελέτες, μέσω του διαδικτύου.

 Η όλη προσπάθεια στηρίχτηκε στην υλοποίηση ενός μέσου 
που θα επιτρέπει την σύνδεση μεταξύ διαφορετικών εγγράφων.

 Σο μέσο αυτό βασίστηκε στο υπερκείμενο (Hypertext). Μη 
γραμμική προσπέλαση και ανάγνωση.

 Σο 1994 κατασκευάστηκε το πρόγραμμα Mosaic. Πρώτος 
γραφικός, πολυμεσικός διαφυλλιστής ή πλοηγός (Browser)
για αποτύπωση και προήγηση.



Ιστοσελίδες & δικτυακοί Τόποι

 To Web περιλαμβάνει κατανεμημένη πληροφορία, καθώς 
και το σχετικό λογισμικό που χρησιμοποιεί τα δίκτυα ως 
μέσο ανταλλαγής αυτής της πληροφορίας.

 Μία ιστοσελίδα (Web page) είναι ένα κείμενο που 
περιέχει ή αναφέρεται σε διάφορα είδη δεδομένων, όπως 
κείμενο, εικόνες, γραφικά και προγράμματα.

 Οι σελίδες Web περιέχουν συνδέσμους (links) σε άλλες 
σελίδες τις οποίες ο χρήστης μπορεί να επισκεφθεί.

 Ένας δικτυακός τόπος (Web Site) είναι μία συλλογή 
συσχετιζόμενων ιστοσελίδων.



Διαφυλλιστής (Web Browser)

 Ένας Διαφυλλιστής ή πλοηγός είναι το λογισμικό 

 που στέλνει μία αίτηση για  μια ιστοσελίδα που επιθυμούμε σε 

ένα συγκεκριμένο υπολογιστή

 Mία διεύθυνση ιστού είναι το κύριο μέρος του Uniform 

Resource Locator (URL) που προσδιορίζει μια σελίδα

 Μόλις έρθει η σελίδα, την επιδεικνύει στην οθόνη

 Ο Η/Τ που ανταποκρίνεται στις αιτήσεις για ιστοσελίδες 

λέγεται Web server



Browsers: Internet Explorer



Browsers: Netscape Communicator



Browsers & Λειτουργικά ΢υστήματα

 Διαφυλλιστές/πλοηγοί: 

 Microsoft IE, Mozilla Firefox, Safari, Opera, Google 

Chrome …

 Μία σελίδα δεν θα φαίνεται η ίδια σε 

διαφορετικούς διαφυλλιστές/πλοηγούς

 Παραδείγματα: 

 Netscape 4.01 vs Internet Explorer 6

 Σα φύλλα στυλ (style sheets) λειτουργούν διαφορετικά



Πως κατασκευάζουμε ένα υπερκείμενο;

 Για την περιγραφή ενός υπερκειμένου χρησιμοποιούμε μια 
ειδική γλώσσα  την Hyper Text Markup Language (HTML).

 HTML δεν είναι (παραδοσιακή) γλώσσα προγραμματισμού.

 Η γλώσσα αυτή επιτρέπει τη διαμόρφωση ενός κείμενου:

 Πως να αποτυπωθεί/αναπαρασταθεί στην οθόνη

 Πως να συνδεθεί με άλλα έγγραφα και διάφορα αρχεία

 Είναι μια σειρά από πρωτόγονα σύμβολα/στοιχεία (Σags)

 ...Επισημάνσεις ή Ετικέτες

 HTML δεν είναι «ότι βλέπεις παίρνεις» (παράδειγμα το 
ENTER)

 XHTML: πιο τυποποιημένο βάσει αρχών του XML
(EXtensible HyperText Markup Language )



Κλασσικές Επισημάνσεις


